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การแข่งขนัวชิาการฝ่ายประถม คร้ังที ่13 ณ โรงเรียนเซนต์จอห์น 
แบ่งเป็น   8   กลุ่มสาระ   มี   17  ประเภท  
1. การแข่งขันคัดลายมือ 
 1.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั 
  - ช่วงชั้นท่ี 1 (ป.1-ป.3)  ช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4-ป.6) 
 1.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
  - ประเภทบุคคล  ช่วงชั้นท่ี 1 จ  านวน 1 คน  ช่วงชั้นท่ี 2 จ  านวน 1 คน 
 1.3 วธีิการด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 

1.) ช่วงชั้นท่ี 1 ใชดิ้นสอ 2B  ไม่ใชดิ้นสอกด  คดัตวับรรจงเตม็บรรทดั รูปแบบหวักลม ตวักลม 
คดักลอน 4 จ านวน 2 บท ให้คดัขอ้ความ 1 บรรทดั เวน้บรรทดั 1 บรรทดั 
   2.) ช่วงชั้นท่ี 2 ใชป้ากกาลูกล่ืนสีด า ขนาด 0.5 มม. คดัตวับรรจงเตม็บรรทดัรูปแบบตวัอาลกัษณ์ 
คดักลอน 8 จ านวน 2 บท ให้คดัขอ้ความ 1 บรรทดั   เวน้ 1 บรรทดั 
   3.) ผูเ้ขา้แข่งขนัคดัขอ้ความท่ีก าหนดใหล้งในกระดาษท่ีคณะกรรมการจดัเตรียมไวก้ระดาษแจก
คร้ังเดียวเท่านั้น ไม่สามารถขอเปล่ียนกระดาษได ้
   4.) ผูเ้ขา้แข่งขนัเตรียมอุปกรณ์การเขียนและกระดาษรองเขียนมาเอง 
 1.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1) ความสวยงาม    (60 คะแนน) 
   - รูปแบบของตวัอกัษรเป็นแบบเดียวกนั   20 คะแนน 
   - ขนาดตวัอกัษรไดส้ัดส่วน    10 คะแนน 
   - เส้นตวัอกัษรเรียบเสมอกนั    10 คะแนน 
   - ระยะห่างของตวัอกัษร (ช่องไฟ)    10 คะแนน 
   - สะอาด ไม่มีรอยขดู ลบ ขีด ฆ่า    10 คะแนน 
  (2) ความถูกตอ้ง     (30 คะแนน) 
   - คดัขอ้ความไดถู้กตอ้ง ไม่ตกหรือเกิน   10 คะแนน 
   - วางรูปสระ วรรณยกุตถู์กตอ้ง    10 คะแนน 
   - เวน้วรรคถูกตอ้ง     10 คะแนน 
  (3) เสร็จทนัตามเวลาท่ีก าหนด   (10 คะแนน) 
   - เสร็จเกินเวลาหกันาทีละ     1 คะแนน 
 1.5 เวลา 1 ชัว่โมง 
 1.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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2. การแต่งค าประพนัธ์ 
 2.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั 
  - ช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4-ป.6) 
 2.2 ประเภทและจ านวนของผูเ้ขา้แข่งขนั 
  - ประเภททีม 2 คน ช่วงชั้นท่ี 2  (ป.4-ป.6)     จ  านวน 2 คน 
 2.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) นกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4-ป.6) แต่งกลอนแปดจากหวัขอ้ท่ีก าหนดให ้จ านวน 2 บท 
   2.) กระดาษส าหรับเขียน คณะกรรมการจดัเตรียมไวใ้ห้ 
   3.) วสัดุ / อุปกรณ์ ในการเขียน ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเตรียมไปเอง 
 2.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน   (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1) ฉนัทลกัษณ์ (ผดิหกัจุดละ 5 คะแนน)   20 คะแนน 
  (2) ถูกอกัขรวธีิ (การสะกดค า)    10 คะแนน 
  (3) ความหมายและเน้ือหา ตรงกบัหวัขอ้ท่ีก าหนด  20 คะแนน 
  (4)ความคิดสร้างสรรค ์     10 คะแนน 
  (5) ความงามดา้นวรรณศิลป์  (การสรรค า โวหาร ฯลฯ) 20 คะแนน 
  (6) ค าทุกค ามีความหมายสอดคลอ้งกบัเน้ือเร่ือง  10 คะแนน 
  (7) ความสะอาดเรียบร้อย     10 คะแนน 
        (อกัขรวธีิ และความสะอาด หกัจุดละ 1 คะแนน) 

2.5 เวลาการแข่งขนั 1 ชัว่โมง 
2.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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3. การแข่งขันทกัษะคณติศาสตร์ 
 3.1 ระดบัชั้นผูเ้ขา้แข่งขนั        

- ช่วงชั้นท่ี 1  (ป.1-ป.3)   ช่วงชั้นท่ี 2  (ป.4-ป.6) 
 3.2 จ  านวนผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ประเภทบุคคล  ช่วงชั้นท่ี 1 จ  านวน 1 คน  ช่วงชั้นท่ี 2 จ  านวน 1 คน 
 3.3 วธีิด าเนินการ 

หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) ผูเ้ขา้แข่งขนัแต่ละบุคคลท าแบบทดสอบวดัสมรรถภาพ 4 สมรรถภาพ คือ 
    - ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ 
    - ทกัษะการคิดค านวณ 
    - ทกัษะการคิดเร็ว 
    - ทกัษะการแกปั้ญหา 
   2.) หลกัสูตรท่ีใชใ้นการท าแบบทดสอบ ใชเ้น้ือคณิตศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา  
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยมีขอบเขตในแต่ละระดบัชั้นตามหลกัสูตรแกนกลาง 
   3.) นกัเรียนท่ีเขา้แข่งขนั ท าแบบทดสอบทั้งหมด 4 ฉบบั 

ฉบบัท่ี 1 แบบทดสอบอตันยัชนิดเติมค าวดัทกัษะการคิดเร็ว  จ  านวน 20 ขอ้ 
ฉบบัท่ี 2 แบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ วดัความรู้  
            ความเขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์                      จ  านวน 30 ขอ้ 
ฉบบัท่ี 3 แบบทดสอบอตันยัชนิดเติมค า วดัทกัษะการคิดค านวณ จ านวน 20 ขอ้ 
ฉบบัท่ี 4 แบบทดสอบอตันยัชนิดเติมค า วดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา จ านวน 15 ขอ้ 

   4.) รายละเอียดเพิ่มเติม 
    - คะแนน 0.50 ข้ึนไปใหปั้ดเป็น 1 คะแนน 
    - แจกกระดาษค าตอบใหค้นละ 1 แผน่ 
    - กระดาษทดกรรมการจดัเตรียมให ้โดยสามารถขอไดไ้ม่จ  ากดั 
    - ไม่อนุญาตใหน้ าเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยอ่ืนๆ เขา้ไปในหอ้งแข่งขนั 
    - ท าแบบทดสอบทีละฉบบัพร้อมกนัตามเวลาท่ีก าหนด 
 3.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน   (คะแนนเตม็ 100 คะแนน)   
 

ฉบับ แบบทดสอบ ทกัษะ ข้อ คะแนน เวลา 
ฉบับที ่1 อตันยัชนิดเติมค า ทกัษะการคิดเร็ว 20 20 10 นาที 
ฉบับที ่2 ปรนยัชนิดเลือกตอบ ความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ 30 30 30 นาที 
ฉบับที ่3 อตันยัชนิดเติมค า ทกัษะการคิดค านวณ 20 20 40 นาที 
ฉบับที ่4 อตันยัชนิดเติมค า ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 15 30 45 นาที 

 
3.5 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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4. การแข่งขันเกม  24  
 4.1 ระดบัชั้นผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ช่วงชั้นท่ี 1 (ป.1 - ป.3)   ช่วงชั้นท่ี 2  (ป.4-ป.6) 
 4.2 จ  านวนผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ประเภททีม 4 คน  
 4.3  ใชโ้ปรแกรมสุ่ม   

4.4  วธีิด าเนินการ     การแข่งขนัแบ่งเป็น   2   รอบ  คือ   
4.4.1   แข่งขนัใช ้ 50 ขอ้  ใชเ้วลาขอ้ละ  25 วนิาที   แบ่งเป็น 2 ช่วง  ช่วงท่ี 1  จ  านวน 30 ขอ้   

พกั  10  นาที   ช่วงท่ี  2  จ  านวน  20  ขอ้ 
4.4.2   แจกกระดาษค าตอบใหน้กัเรียน  เขียนช่ือโรงเรียน  และเขียนช่วงชั้น 
4.4.3  ใหน้กัเรียนเขียนสมการในกระดาษค าตอบท่ีถูกตอ้ง  ลงในกระดาษค าตอบ  เรียงตามขอ้    

ตัวอย่าง      4  2  3  6    นักเรียนเขียนค าตอบ    (4  X 2  =  8 ,  6 - 3  = 3 ,  8 X 3 = 24 )  แล้วคณะกรรมการจะเก็บ
กระดาษค าตอบท่ีละขอ้ 
 4.5  ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
 
**หมายเหตุ  ในช่วงชั้นท่ี 1 ระดบัความยากของโจทยคื์อ Medium 
  ในช่วงชั้นท่ี 2 ระดบัความยากของโจทยคื์อ Hard 
 

***Application ท่ีจะใชใ้นการแข่งขนั 
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5. การตอบปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 
 5.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ช่วงชั้นท่ี 1(ป.1 - ป.3)  ช่วงชั้นท่ี 2  (ป.4-ป.6) 
 5.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั  
  - ประเภทบุคคล  ช่วงชั้นท่ี 1 จ านวน 1 คน  ช่วงชั้นท่ี 2 จ านวน 1 คน 
 5.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน  
   1.) ผูเ้ขา้แข่งขนัแต่ละบุคคลท าขอ้สอบปรนยั 60 ขอ้ ใชเ้วลา 60 นาที 

    - เน้ือหาทัว่ไป ทดสอบความสามารถดา้นความรู้วทิยาศาสตร์ โดยมีขอบข่ายเน้ือหา 
ความรู้เก่ียวกบัสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ในแต่ละช่วงชั้น ความรู้ทัว่ไปทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและส่ิงแวดลอ้ม 
เหตุการณ์ปัจจุบนั และดาราศาสตร์ 
    - ทกัษะกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ 
   2.) หลกัสูตรท่ีใชใ้นการท าแบบทดสอบ ใชเ้น้ือหาวทิยาศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยมีขอบเขตในแต่ละระดบัชั้นตามหลกัสูตรแกนกลาง 

  3.) นกัเรียนท่ีเขา้แข่งขนั ท าแบบทดสอบทั้งหมด 2 ฉบบั 
ฉบับที ่1 แบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบวดัความรู้ทางวทิยาศาสตร์   จ  านวน 30 ขอ้ 
ฉบับที ่2 แบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ วดัทกัษะกระบวนการคิด    จ  านวน 30 ขอ้  
               ทางวทิยาศาสตร์      

4.) รายละเอียดเพิ่มเติม 
- คะแนน 0.50 ข้ึนไปใหปั้ดเป็น 1 คะแนน 
- แจกกระดาษค าตอบ ใหค้นละ 1 แผน่ 
- กระดาษทดกรรมการจดัเตรียมให ้โดยสามารถขอไดไ้ม่จ  ากดั 
- ไม่อนุญาตใหน้ าเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยอ่ืนๆ เขา้ไปในหอ้งแข่งขนั 

    - ท าแบบทดสอบทีละฉบบัพร้อมกนัตามเวลาท่ีก าหนด 
 5.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน (คะแนนเตม็ 60 คะแนน) 
 

ฉบับ แบบทดสอบ ทกัษะ ข้อ คะแนน เวลา 
ฉบบัท่ี 1 ปรนยัชนิดเลือกตอบ เน้ือหาทัว่ไป (ทฤษฎี – ความรู้) 30 30 30 นาที 
ฉบบัท่ี 2 ปรนยัชนิดเลือกตอบ ทกัษะกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ 30 30 30 นาที 

  
 5.5 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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6. การแข่งขันโครงงานวทิยาศาสตร์ : ประเภทการทดลอง  
 6.1 ระดบัชั้นผูเ้ขา้แข่งขนั     

- ช่วงชั้นท่ี 2  (ป.4-ป.6) 
 6.2 จ  านวนผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ประเภททีม 3 คน 
 6.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) ใหผู้เ้ขา้ประกวดส่งรายงานโครงงานวทิยาศาสตร์ โครงงานละ 3 เล่ม ภายในเชา้วนัแข่งขนั 
เวลา 8.00 น. ณ หอ้งแสดงผลงาน 
   2.) ใหผู้เ้ขา้ประกวดคิดท าแผนป้ายนิเทศแสดงโครงงานตามความเหมาะสม (โตะ๊ 1 ม. x 1 ม.  
จ  านวน  1  ตวั)  ใชเ้วลาในการจดัเตรียมงาน  5  นาที 
   3.) ผูเ้ขา้ประกวดตอ้งน าเสนอผลการทดลองต่อคณะกรรมการเพื่อใหค้ณะกรรมการประเมินผล  
10  นาที   
   4.) ส่วนประกอบของรายงานฉบบัสมบูรณ์ของโครงงาน 
    4.1) หนา้ปก ประกอบดว้ย 
     - ช่ือโครงงาน 
     - ช่ือนกัเรียน 
     - ช่ืออาจารยท่ี์ปรึกษา 
     - ช่ือโรงเรียนและท่ีอยูโ่รงเรียน 
     - วนั เดือน ปีท่ีประกวด 
    4.2) บทคดัยอ่ 
     - เขียนเก่ียวกบัโครงงานโดยยอ่ เช่น จุดประสงค ์วธีิด าเนินการ สรุปผลและ
ขอ้เสนอแนะ 
    4.3) เน้ือหาของโครงงาน ประกอบดว้ย 
     - ความเป็นมา กล่าวถึง เหตุจูงใจ หรือเหตุผลท่ีเลือกท าโครงงานความส าคญัของ
เร่ืองหรือปัญหาท่ีน่าสนใจ 
     - จุดประสงค ์
     - เน้ือหาทางวทิยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง 
     - การด าเนินงาน อธิบายวธีิการด าเนินการศึกษาคน้ควา้ทุกขั้นตอนโดยละเอียด
เช่น การออกแบบการทดลอง วธีิการรวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์ขอ้มูล ฯลฯ 
     - สรุปผล 
     - ขอ้เสนอแนะ 
     - เอกสารอา้งอิง (บรรณานุกรม) 
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6.4 เกณฑก์ารประเมินโครงงาน (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) แบ่งการพิจารณา เป็น 3 ตอน 
 ตอนท่ี 1 ความส าคญัของการจดัท าโครงงาน  20  คะแนน 
 ตอนท่ี 2 เน้ือหาของโครงงาน    30 คะแนน 
 ตอนท่ี 3 การน าเสนอโครงงาน    50 คะแนน 
 

รายการประเมิน คะแนน 

ตอนที่ 1 ความส าคัญของการจัดท าโครงงาน  20 คะแนน 20 
- การเร่ิมโครงงาน (นกัเรียนริเร่ิมเองหรือครูช่วยแนะแนวทาง) 5 
- ความส าคญั หรือ ความน่าสนใจของโครงงาน 5 
- ความเก่ียวพนัเน้ือหาในบทเรียนสอดคลอ้งกนัหรือไม่ 5 
- ประโยชน์ท่ีใชใ้นชีวิตจริง 5 
ตอนที่ 2 เน้ือหาของโครงงาน 30 คะแนน 30 
- ความถูกตอ้งทางวิทยาศาสตร์ 5 
- เลือกใชข้อ้มูลข่าวสารและแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ท่ีเหมาะสมตรงประเด็น 5 
- ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ 5 
- มีการวางแผนและด าเนินงานตามแผนอยา่งเป็นระบบ 5 
- การประเมินและปรับปรุงการด าเนินงาน 5 
- การสรุปท่ีชดัเจน 5 
ตอนที่ 3 การน าเสนอโครงงาน 50 คะแนน 50 
- การรายงานส่ือความหมายไดช้ดัเจน 15 
- ความสมบูรณ์ของขอ้มูล 15 
- ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชน้ าเสนอ 10 
- ขอ้สรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้ 10 

 
 6.5 เวลา น าเสนอไม่เกินทีมละ 10  นาที    มีเวลาเตรียมตวัก่อนน าเสนอผลงาน   5  นาที 
 6.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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7.  การแข่งขันวาดภาพระบายสี 
 7.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ช่วงชั้นท่ี 1(ป.1 - ป.3)   ช่วงชั้นท่ี 2  (ป.4-ป.6) 
 7.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั  

- ประเภทบุคคล  ช่วงชั้นท่ี  1  จ  านวน  1 คน ช่วงชั้นท่ี 2  จ  านวน  1  คน 
 7.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) วสัดุ / อุปกรณ์ ในการแข่งขนั คณะกรรมการการเตรียมให ้
    ช่วงชั้นท่ี 1 - กระดาษ 100 ปอนด ์ขนาด 11x15” 
    ช่วงชั้นท่ี 2 - กระดาษ 100 ปอนด ์ขนาด 15x22” 
   2.) วสัดุ / อุปกรณ์ ในการแข่งขนัผูเ้ขา้แข่งขนัเตรียมมาเอง 
    ช่วงชั้นท่ี 1 – 2  - สีชอลค์ Pentel  50 สี(กล่องใหญ่) 
   3.) หวัขอ้ในการวาด  
    ช่วงชั้นท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1 สวนสัตว ์
      หวัขอ้ท่ี 2 บา้นอบอุ่น 
    ช่วงชั้นท่ี 2 หวัขอ้ท่ี 1 แม่ของแผน่ดิน 
      หวัขอ้ท่ี 2 อาเซ่ียนร่วมใจ 

4.) ไม่อนุญาตให้น าตน้แบบข้ึนมาดู ในระหวา่งการแข่งขนั 
   5.) ไม่ตอ้งเคลือบภาพ และไม่ตอ้งใส่กรอบภาพ 
 7.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  การจดัภาพ / องคป์ระกอบ   20 คะแนน 
  (2)  ความคิดสร้างสรรค ์    20 คะแนน 
  (3)  การใชสี้     20 คะแนน 
  (4)  การส่ือความหมาย    20 คะแนน 
  (5)  ความประณีต, ความสมบูรณ์ของงาน  20 คะแนน 
 7.5 เวลาการแข่งขนั 3 ชัว่โมง 
 7.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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8. การแข่งขันการร้องเพลงไทยลูกทุ่ง   (กรรมการจากภายนอก)   
 8.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั 
  - ช่วงชั้นท่ี 1 (ป.1-ป.3)   1 ทีม   -  ช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4-ป.6)    1 ทีม  
 8.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
  - ประเภททีม     นกัร้อง ชาย หรือ หญิง ช่วงชั้นละ 1 คน 
                                          แดนเซอร์  ชาย หรือ หญิง ทีมละ 5-8 คน 
 8.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) เพลงท่ีใชใ้นการประกวด 1 เพลง 
   2.) ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกระดบั เลือกเพลงไทยลูกทุ่ง ไม่มีเพลงบงัคบัและเพลงไทยลูกทุ่งตามตน้ฉบบั 
เท่านั้น 
   3.) ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกระดบัตอ้งน าแถบบนัทึกเสียง หรือซีดี เสียงดนตรี Backing Track ส่งเป็น CD 
Audio หา้มใชเ้ป็น MP3  และไม่มีเสียงนกัร้องโดยเด็ดขาด  เขียนช่ือ – นามสกุล, โรงเรียน และช่ือเพลง บนแผน่ CD. และ
เน้ือเพลงจ านวน  4  ชุด  ส่งวันที่ 27 สิงหาคม2558 ที่โรงเรียนปาณยา พัฒนาการ เพื่อน ามาทดสอบคุณภาพเสียงก่อน
ประกวด  หากไม่ส่งถือวา่สละสิทธ์ิ    
   4.) ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกช่วงชั้นจบัสลาก เพื่อเรียงล าดบัการแข่งขนั 
   5.) ใหน้กัเรียนแต่งกายดว้ยชุดท่ีสวยงาม และเหมาะสมกบัเพลง 
 8.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  เสียงร้อง น ้าเสียง ความไพเราะของเสียง   20  คะแนน (นกัร้อง) 
  (2)  ภาษาอกัขระถูกตอ้ง  จงัหวะท านองถูกตอ้ง   20  คะแนน (นกัร้อง) 
  (3)  บุคลิก ลีลา ท่าทาง  การถ่ายทอดอารมณ์เพลงต่อผูฟั้ง  20  คะแนน (นกัร้อง+แดนเซอร์) 

  (4)  ความคิดสร้างสรรค-์ท่าเตน้ประกอบเพลงและการแต่งกาย 20  คะแนน  (นกัร้อง+แดนเซอร์) 
(5)  ความพร้อมเพรียงของแดนเซอร์                           20  คะแนน  (แดนเซอร์) 

 8.5 เวลาตามตน้ฉบบัของเพลงท่ีใชใ้นการแข่งขนั 
 8.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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9.  การแข่งขันการประดิษฐ์ของเล่นจากเศษวสัดุเหลือใช้   
 9.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั     

- ช่วงชั้นท่ี 1(ป.1-ป.3) 
 9.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ประเภททีม 3 คน 
 9.3 วธีิการด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) การเตรียมวสัดุ / อุปกรณ์ 
    - ส่ือ วสัดุท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัจดัเตรียมมาเองทั้งหมด 
    - ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนั เจาะ ตดั ตกแต่ง วสัดุท่ีจะน ามาใชป้ระดิษฐก่์อนการแข่งขนั 
    - ระบุวสัดุท่ีใชใ้นการประดิษฐ ์ช่ือผลงาน และส่งรายงานช่ือสมาชิกในทีม 

 2.) ตอ้งเป็นผลงานท่ีคิดข้ึนมาใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบหรือละเมิดลิขสิทธ์ิของผูอ่ื้น และไม่เคย
ไดรั้บรางวลัจากท่ีใดมาก่อน 
   3.) ส่ิงประดิษฐ์จะส่งเขา้ประกวดตอ้งเป็นวสัดุเหลือใชป้ระเภทขวดแกว้ ขวดพลาสติก กระป๋อง
อลูมิเนียม กระดาษประเภทต่างๆ กล่องนม และตอ้งเป็นวสัดุท่ีไม่อนัตราย 
   4.) ส่ิงประดิษฐท่ี์ส่งเขา้ประกวดจะเนน้ท่ีการน าวสัดุเหลือใชก้ลบัมาใชใ้หม่ หรือกลบัมาใชซ้ ้ าใน 
วตัถุประสงคใ์หม่ โดยตอ้งมีความคิดสร้างสรรค ์ความเป็นตน้แบบ ความสวยงาม ความประณีตสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได ้

5.) ให้ทีมท่ีส่งผลงานเขียนขอ้มูลโดยสังเขปเก่ียวกบัผลงาน ความยาวไม่เกิน 1 หนา้กระดาษ A 4 
มีรายละเอียดดงัน้ี 

- ช่ือผลงาน 
- ช่ือสมาชิกในทีม 
- แนวคิดในการประดิษฐ์ 
- วสัดุท่ีใชใ้นการประดิษฐ์ 
- การน าไปใชป้ระโยชน์ 

 9.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
1) ตรงตามหวัขอ้ท่ีก าหนด    (20 คะแนน) 
2) ความคิดสร้างสรรค ์   (30 คะแนน) 

- ความแปลกใหม่ทางความคิด    10  คะแนน 
- ความเป็นตน้ฉบบั / ไม่ซ ้ าแบบใคร   10  คะแนน 
- ความยากง่ายในการประดิษฐ ์    10  คะแนน 

3) ความสวยงาม    (30 คะแนน)    
- ความละเอียดประณีตของผลงาน    10  คะแนน 
- ความเรียบร้อย สมบูรณ์     10  คะแนน 
- ขนาดของรูปทรงมีความเหมาะสมไดส้ัดส่วน  10  คะแนน 

4) การน าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง   (10 คะแนน)  
5) การน าเสนอภายในเวลาไม่เกิน 3 นาที  (10 คะแนน)  

 9.5 เวลาการแข่งขนั 3 ชัว่โมง 
 9.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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10.  การแข่งขันการร้อยมาลัยดอกไม้สด (มาลยักลมคล้องมือ) 
 10.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4-ป.6) 
 10.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 10.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.)  ใหน้กัเรียนร้อยมาลยักลมคลอ้งมือ 1 พวง รูปทรงเป็นวงกลม มีความยาวระหวา่ง 15 –17 น้ิว
หรือเส้นผา่ศูนยก์ลางประมาณ 5 น้ิว สามารถร้อยมาลยัซีก และอุบะแบบใดก็ได ้

2.)  การเตรียมวสัดุอุปกรณ์ 
   - วสัดุอุปกรณ์ในการปฏิบติังาน และดอกไมท่ี้จะใชส้ าหรับร้อยมาลยัใหผู้เ้ขา้แข่งขนั 
จดัเตรียมมาใหพ้ร้อม 
   - ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนั ตดั ตกแต่ง กลีบ หรือส่วนประกอบอ่ืนๆ มาก่อนท่ีจะท า 
การแข่งขนัยกเวน้ดอกรัก 
 10.4 การใหค้ะแนน (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  การเตรียมงาน   (10 คะแนน) 
   - ความพร้อมในการจดัเตรียมวสัดุ เคร่ืองมือ  10  คะแนน 
  (2)  กระบวนการท างาน   (40  คะแนน)   
   - ปฏิบติังานไดถู้กตอ้งตามขั้นตอน   10  คะแนน 
   - ประหยดั / คุม้ค่า     10  คะแนน 
   - ความร่วมมือในการท างาน/การจดัเก็บอุปกรณ์  10  คะแนน 
   - ท างานทนัตามเวลาท่ีก าหนดเวลา   10    คะแนน 
  (3)  ผลงาน    (50  คะแนน) 
   - สีสันรูปทรงสวยงาม     20 คะแนน 
   - ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์    15 คะแนน 
   - ผลงานประณีต เรียบร้อย สวยงาม   15 คะแนน 
 10.5 เวลาการแข่งขนั 3 ชัว่โมง 30 นาที 
 10.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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11.  การแข่งขันวาดภาพด้วยโปรแกรม  Paint  (Window XP 2007) 
 11.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ช่วงชั้นท่ี 1 
 11.2 ประเภทบุคคลและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั      

- ประเภทบุคคล  ช่วงชั้นท่ี  1  จ  านวน  1  คน 
 11.3 วธีิการด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.)  วาดภาพดว้ยโปรแกรม Paint 
   2.)  หวัขอ้ในการวาด คณะกรรมการจะจบัสลากข้ึนมา 1 หวัขอ้ จาก 3 หวัขอ้ดงัน้ี 
    ช่วงชั้นท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1 ครอบครัวแสนสุข 
      หวัขอ้ท่ี 2 เศรษฐกิจพอเพียง 
      หวัขอ้ท่ี 3 โลกสีเขียว 
   3.)  ไม่อนุญาตให้น าตน้แบบข้ึนมาดูในระหวา่งการแข่งขนั 
   4.)  ผลงานท่ีแข่งขนัถือเป็นกรรมสิทธ์ิของคณะกรรมการจดัการแข่งขนั 
 11.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  ส่ือความหมายไดช้ดัเจน    20 คะแนน 
  (2)  เทคนิคการจดัภาพ           20 คะแนน 
  (3)  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์    20 คะแนน 
  (4)  ความสมบูรณ์ของผลงาน    20 คะแนน 
  (5)  ความสวยงามของผลงาน                          20 คะแนน 
 11.5 เวลาในการแข่งขนั 2 ชัว่โมง 
 11.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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12. โปรแกรม Microsoft Power Point (Window XP 2007)  
 12.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั     

- ช่วงชั้นท่ี 2 
 12.2 ประเภทบุคคลและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ประเภทบุคคล   ช่วงชั้นละ 1 คน 
 12.3 วธีิการด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.)  ในการท าโปรแกรม Microsoft Power Point   หวัขอ้ในการแข่งขนัคณะกรรมการจะก าหนด
หวัเร่ืองใหเ้ตรียมมาจ านวน  3  หวัเร่ืองดงัน้ี 
    หวัเร่ืองท่ี 1    ท่องเท่ียวทัว่ไทย 
     หวัเร่ืองท่ี 2   ประชาคมอาเซียน 
     หวัเร่ืองท่ี 3   ศิลปวฒันธรรมไทย 
   2.)  คณะกรรมการจะจบัสลากข้ึนมา 1 หวัขอ้ หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนด าเนินการจดัท า Power 
Point จ  านวน 15 สไลด ์สามารถท าลิงคส์ไลดไ์ด ้แต่ตอ้งอยูใ่นจ านวน 15 สไลดต์ามท่ีก าหนด 
   3.)  การบนัทึกขอ้มูล ให้นกัเรียนบนัทึกช่ือไฟลง์านตามช่ือท่ีคณะกรรมการก าหนดให้ ซ่ึงจะแจง้
ในวนัแข่งขนั 
   4.)  นกัเรียนสามารถคน้หาขอ้มูลผา่น Internet ได ้จะตดัสิทธ์ิไม่พิจารณาผลงานหากใช ้Power 
Point ท่ีมีอยูแ่ลว้ใน Internet 
   5.)  หา้มมิใหน้กัเรียนน าอุปกรณ์ใดๆ เขา้มาต่อเช่ือมกบัคอมพิวเตอร์ รวมถึงอุปกรณ์บนัทึกต่างๆ 
   6.)  ไม่อนุญาตให้น าตน้แบบข้ึนมาดูในระหวา่งการแข่งขนั 
   7.)  ผลงานท่ีแข่งขนัถือเป็นกรรมสิทธ์ิของคณะกรรมการจดัการแข่งขนั 
 12.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  ความชดัเจนของเน้ือหาท่ีน าเสนอ   20 คะแนน 
  (2)  เทคนิคท่ีใชใ้นการท า และการน าเสนอ   20 คะแนน 
  (3)  ความสมบูรณ์ของผลงาน    20 คะแนน 
  (4)  ความคิดสร้างสรรค ์     20 คะแนน 
  (5)  ความสวยงาม / สีสันของฉาก    20 คะแนน 
 12.5 เวลาการแข่งขนั  2 ชัว่โมง 
 12.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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13.  การประกวดมารยาทงามอย่างไทย 
 13.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้ประกวด    

- ช่วงชั้นท่ี 1, 2 
 13.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้ประกวด 
  - ประเภททีม 2 คน (ชาย 1 คน, หญิง 1 คน) ช่วงชั้นท่ี 1 จ านวน 2 คน ,  ช่วงชั้นท่ี 2 จ านวน 2 คน 
 13.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การประกวด 
   1.)  ลงทะเบียนและจบัล าดบัการประกวด 
   2.)  จดัการประกวดในแต่ละช่วงชั้น 
   3.)  ผูเ้ขา้ประกวดจะตอ้งแสดงท่าทางมารยาทตามล าดบัท่าท่ีระบุ ดงัน้ี 
    3.1)  ท่าบงัคบั 
     - กราบเบญจางคประดิษฐ์ 
     - ถวายความเคารพ 
     - แบบสากลนิยม 
     - แบบพระราชนิยม 
    3.2)  จบัฉลาก 
     ชุดท่ี 1  - ถวายบงัคม 
       - ส่งของใหผู้ใ้หญ่ขณะผูใ้หญ่นัง่กบัพื้น 
     ชุดท่ี 2  - ทูลเกลา้ถวายของ 
       - รับของจากผูใ้หญ่ขณะผูใ้หญ่นัง่กบัพื้น 
     ชุดท่ี 3  - รับพระราชทานส่ิงของ 
       - ส่งของใหผู้ใ้หญ่ขณะผูใ้หญ่นัง่เกา้อ้ี 
     ชุดท่ี 4  - ประเคนของแด่พระภิกษุสงฆ ์
       - รับของจากผูใ้หญ่ขณะผูใ้หญ่นัง่เกา้อ้ี 
     ชุดท่ี 5  - ส่งของใหผู้ใ้หญ่ขณะผูใ้หญ่ยนื 
       - แสดงความเคารพของผูเ้ป็นประธาน ณ ท่ีบูชา 
   4.)  การแต่งกาย ชุดนกัเรียน ชาย – หญิง 
 13.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  ความถูกตอ้งตามท่าท่ีก าหนด     50 คะแนน 
  (2)  ทกัษะ ความคล่องแคล่ว นุ่มนวลเป็นธรรมชาติ   20 คะแนน 
  (3)  อารมณ์ สีหนา้ ความยิม้แยม้ การแต่งกาย   20 คะแนน 
  (4)  การใชเ้วลาในการประกวด     10 คะแนน 
 13.5 เวลาทุกช่วงชั้นใชเ้วลาในการประกวดไม่เกินทีมละ 5 นาที 
 13.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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14. การแข่งขันเล่านิทานคุณธรรม 
 14.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั    

-  ช่วงชั้นท่ี 1   -  ช่วงชั้นท่ี  2 
14.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั  

-  ประเภททีม   ช่วงชั้นละ 3 – 5 คน    นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมแข่งขนัตอ้งแต่งกายด้วยชุดนักเรียน     
14.3 เกณฑก์ารใหค้ะแนน   (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 

(1)  วธีิการเล่าเร่ืองและเทคนิคการน าเสนอ:  
   เทคนิคการเล่า + ลีลาในการเล่า + ความสนุกสนาน + ความเป็นธรรมชาติ 30  คะแนน 

(2)  Team work และการแบ่งหนา้ท่ี: 
   ความลงตวัของการแบ่งหนา้ท่ี + การช่วยเหลือภายในทีม    20 คะแนน 

(3)  ความคิดสร้างสรรค:์ 
   ความคิดสร้างสรรคใ์นการน าเสนอ     10 คะแนน 

(4)  อุปกรณ์: 
   ความเหมาะสมของอุปกรณ์      10 คะแนน 

(5)  เน้ือหา: 
   การเรียงล าดบัในการเล่า + เน้ือหาเหมาะสม    20 คะแนน 

(6)  การใชเ้วลาตามก าหนด (ไม่เกิน 10  นาที)     10 คะแนน 
 14.4 จดัท ารูปเล่มบทนิทานจ านวน  1  เล่ม  ส่งใหค้ณะกรรมการตดัสินในวนัแข่งขนั 

14.5 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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15.  การแข่งขันเล่านิทาน  (ภาษาองักฤษ) 
 15.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ช่วงชั้นท่ี 1   -  ช่วงชั้นท่ี  2 
 15.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั  

-  ประเภทบุคคล   - ช่วงชั้นท่ี 1 จ านวน 1 คน - ช่วงชั้นท่ี 2 จ านวน 1 คน 
 15.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.)  นกัเรียนจบัฉลากเลือกล าดบัก่อน – หลงั ใหน้กัเรียนเขา้แข่งขนัตามล าดบั 
   2.)  ก่อนเล่านิทานใหน้กัเรียนแนะน าตนเองช่ือ – นามสกุล ชั้น และโรงเรียน 
   3.)  ใหน้กัเรียนเล่านิทานโดยใชเ้วลาไม่เกินคนละ 5 นาที 
   4.)  ในกรณีท่ีเม่ือหมดเวลาการแข่งขนัแลว้  ใหน้กัเรียนเล่าเร่ืองต่อไปจนกวา่จะจบ 

5.)  หากนกัเรียนเล่าเสร็จก่อนเวลาสามารถหยดุการแข่งขนัได ้โดยใหก้รรมการถามนกัเรียนวา่      
     “จบเร่ืองแลว้นะคะ / ครับ ไม่เล่าต่อแลว้นะคะ / ครับ” จึงท าการยติุการแข่งขนั 

15.4 เกณฑก์ารใหค้ะแนน      (คะแนนเตม็ 100 คะแนน) 
  (1)  เน้ือเร่ือง (Content) (30  คะแนน) 
   - เป็นเร่ืองท่ีไม่ขดัต่อศีลธรรมอนัดี, เป็นเร่ืองท่ีเหมาะสมกบัวยั 10 คะแนน 
   - รูปแบบการเล่าเร่ือง การน าเสนอ (Form & Organizing)  10 คะแนน 
   - เป็นเร่ืองท่ีก่อใหเ้กิดขอ้คิดท่ีมีประโยชน์ (Moral)   10 คะแนน 
  (2)  ความคล่องแคล่วในการใชภ้าษา (Language Competence) (60  คะแนน) 
   - ใชภ้าษาท่ีถูกตอ้ง ค าศพัท ์โครงสร้าง เหมาะสมกบัระดบัชั้น 20 คะแนน 
   - ความสามารถในการออกเสียง     20 คะแนน 
   - การใชน้ ้าเสียงและอารมณ์สอดคลอ้งกบัเน้ือเร่ือง   20 คะแนน 
  (3)  เล่าตามเวลาท่ีก าหนด (ภายใน 3-5 นาที)    10  คะแนน 
 15.5 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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16. การแข่งขันตอบปัญหาจากเน้ือเร่ือง Quiz 
 16.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั    

- ช่วงชั้นท่ี 1   -  ช่วงชั้นท่ี  2 
 16.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ประเภททีม    ช่วงชั้นท่ี 1 จ านวน 2 คน  ช่วงชั้นท่ี 2 จ านวน 2 คน 
 16.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
   1.) กรรมการออกขอ้สอบเพื่อแข่งขนั ช่วงชั้นละ 20 ขอ้ (ส ารอง 5 ขอ้) 
   2.) ฟังเน้ือเร่ืองจากกรรมการจ านวน 2 รอบ 
   3.) จบเร่ืองท่ี 1 พกั 10 นาที แลว้ฟังต่อเร่ืองท่ี 2 
   4.) กรรมการจะเป็นผูอ่้านค าถามแบบเลือกตอบ ขอ้ละ 2 คร้ัง (เร่ิมจบัเวลาหลงัการอ่านคร้ังท่ี 2 
หลงัจากนั้นผูเ้ขา้แข่งขนัจะเขียนตอบลงในกระดาษ โดยใชเ้วลาในการตอบ ขอ้ละ 1 นาที 
   5.) ถา้คะแนนเท่ากนั ให้น าค าถามส ารองมาถามจนกวา่จะมีผูช้นะ 
 16.4 เวลาท่ีใชใ้นการแข่งขนั 1 ชัว่โมง 
 16.5 เกณฑก์ารตดัสิน น าคะแนนรวมมาคิดเทียบเกณฑก์ารตดัสิน ดงัน้ี 
    คะแนน 16 – 20  คะแนน   ระดบัเหรียญทอง 
    คะแนน 14 – 15  คะแนน   ระดบัเหรียญเงิน 
    คะแนน 12 – 13  คะแนน   ระดบัเหรียญทองแดง 
    คะแนน 10 – 11 คะแนน   รางวลัชมเชย 
 16.6  ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
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17.  การแข่งขัน Spelling   Contest 
 17.1 ระดบัชั้นของผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ช่วงชั้นท่ี 1   -  ช่วงชั้นท่ี  2 
 17.2 ประเภทและจ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั   

- ประเภทบุคคล   ช่วงชั้นท่ี 1 จ านวน 1 คน  ช่วงชั้นท่ี 2 จ านวน 1 คน 
 17.3 วธีิด าเนินการ 
  หลกัเกณฑ์การแข่งขัน 
  1.) กรรมการจบัสลากเลือกค าศพัท ์
  2.) กรรมการพูดค าศพัทแ์ต่ละค า ค  าละ 2 คร้ัง และพูดประโยคขยายท่ีมีค านั้นๆ 2 คร้ัง เพื่อใหผู้เ้ขา้แข่งขนั
เขา้ใจค าศพัทไ์ดดี้ และใหน้กัเรียนเขียนค าศพัทล์งในกระดาษท่ีกรรมการจดัเตรียมไวใ้ห้ ใชเ้วลาในการตอบขอ้ละ 30 
วนิาที กรรมการอ่านค าศพัท ์ค าละ 2 คร้ัง (เร่ิมจบัเวลา หลงัการอ่านคร้ังท่ี 2) 

3.) ในแต่ละรอบ คณะกรรมการจะท าการตรวจสอบการสะกดค า ผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนถูกตอ้งจะได ้
คะแนน 1 คะแนน 

4.) เขียนค าศพัทท์ั้งหมด จ านวน 30 ค า 
 17.4 เวลาการแข่งขนั 30 นาที 
 17.5 เกณฑก์ารตดัสิน น าคะแนนรวมมาคิดเทียบเกณฑก์ารตดัสิน ดงัน้ี 
  คะแนน 24 – 30   คะแนน   ระดบัเหรียญทอง 
  คะแนน  21 – 23    คะแนน   ระดบัเหรียญเงิน 
  คะแนน 18 – 20    คะแนน   ระดบัเหรียญทองแดง 
  คะแนน 15 – 17    คะแนน   รางวลัชมเชย 

17.6 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นเด็ดขาด 
 
เกณฑ์การตัดสิน 
80  -  100 คะแนน    ระดบัเหรียญทอง  ได ้  5 คะแนน 
70  -  79  คะแนน    ระดบัเหรียญเงิน   ได ้ 4 คะแนน 
60  -  69  คะแนน    ระดบัเหรียญทองแดง  ได ้ 3 คะแนน 
50  -  59  คะแนน    ระดบัชมเชย   ได ้ 1 คะแนน 


